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ТЕХНОЛОГІЇ КРЕАТИВНОСТІ: 

 

ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ ЯК ІННОВАЦІЙНА ФОРМА НАВЧАННЯ 

 

 
 

Павлик В.П. - Матеріал у грі засвоюється легше й не втрачається інтерес 

студентів. Саме у грі виявляються ті якості, що в майбутньому 

становитимуть основу професійності. В цьому аспекті особливо важливим є 

вміння передати молодому поколінню творчі надбання й досвід емоційно-

ціннісного ставлення до навколишнього світу. Для цього потрібен особливий 

педагогічний інструментарій, в тому числі нестандартні заняття - 

інтелектуальні ігри. Цікавою формою під час проведення нестандартних 

занять є теле- і радіопередачі, що відтворюють відомі популярні телевізійні 

програми. Такі заняття дозволяють студентам реалізувати себе і як ведучими, 

так і учасниками гри. Гра потребує від студентів уміння обирати потрібну їм 

інформацію серед запропонованої, спонукають їх до порівняння, 

співставлення й протиставлення фактів, явищ, правил і дій і їх узагальнення, 

а також допомагає формувати вміння переносити набуті знання у нові 

ситуації, розвиває творче мислення студентів, вчить цінувати думку та працю 

інших, активізує пізнавальну діяльність, налаштовує на роботу в команді. 

 



 

 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 


